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Об этой книге

Поскольку на протяжении длительного времени я пользовался программой
Combustion сам и обучал приемам работы с ней других, мне предоставили исклю-
чительную возможность инструктировать многих дизайнеров, работающих в сфе-
ре компьютерной графики и связанных с ней технологий. За это время я освоил
ряд эффективных методик, которые приходится изучать всем новичкам. Именно
на описании данных методик и основана эта книга.

Когда я приступал к работе над проектом, я очень четко понимал, что невоз-
можно написать одну-единственную книгу, которая содержала бы полное описа-
ние программы. Поэтому я сконцентрировал свое внимание на решении стандар-
тных задач, с которыми приходится сталкиваться пользователям, а также на по-
вседневной работе с программой. Эта книга описывает рабочий процесс. Все, что
связано с такими понятиями, как «искусство» и «творчество», полностью зависит
от вас.

Предполагается, что вы, как читатель данной книги, имеете некоторое пред-
ставление о компьютерной графике. Разумеется, это совершенно не значит, что
вам необходимо обладать навыками профессионального аниматора. Отмечу, что
программа является превосходным инструментом для пользователей, желающих
научиться преобразовывать неподвижные изображения в клипы. Если у вас есть
опыт работы с такими приложениями, как Photoshop, Paint Shop Pro, Illustrator,
Freehand или CorelDraw, это может вам помочь. Впрочем, такие навыки не явля-
ются обязательным требованием.

Мне приходилось не только рассказывать о программе  на лекциях, но и ис-
пользовать ее возможности для решения различных задач. Я собрал всю получен-
ную информацию и отредактировал ее для данной книги. Я до сих пор жалею, что
у меня под рукой не было подобного руководства в то время, когда я только начи-
нал изучение этой мощной программы. Я искренне надеюсь, что вы получите удо-
вольствие от чтения данной книги и научитесь создавать качественные и краси-
вые изображения в программе.

Гэри М. Дэвис.
Специалист по визуальным эффектам

и преподаватель курсов по программе Combustion.
http://www.visualZ.com


