Листинг 39.3. Пример вызова функций сложения целых и вещественных чисел.
unit uCallDLL2;

interface

uses

  Windows, Messages, SysUtils, Variants, Classes, Graphics, 

  Controls, Forms, Dialogs, StdCtrls;

// Типы внешних (из библиотек) функций

type TAddIntegers = function(p1, p2: integer): integer;

        TAddReals = function(p1, p2: real): real;

type

  TForm2 = class(TForm)

       edtInteger1: TEdit;

       edtInteger2: TEdit;

    btnAddIntegers: TButton;

  edtIntegerResult: TEdit;

          edtReal1: TEdit;

          edtReal2: TEdit;

       btnAddReals: TButton;

     edtRealResult: TEdit;

    procedure btnAddIntegersClick(Sender: TObject);

    procedure btnAddRealsClick(Sender: TObject);

  private
    // Ссылка на модуль DLL
    DLLHandle: THandle;

    // 1-й вариант переменной для приведения типа функции

    ExternalFunctionAddIntegers: TAddIntegers;

    // 2-й вариант переменных для приведения типа функции

    ExternalFunctionAddRealsPointer: TFarProc;

    ExternalFunctionAddReals:        TAddReals;

  public

    { Public declarations }

  end;

var

  Form2: TForm2;

implementation

{$R *.dfm}

procedure TForm2.btnAddIntegersClick(Sender: TObject);

var i1, i2, res:  integer;

begin

// Загрузка библиотеки

DLLHandle := LoadLibrary('SimpleDll');

if (DLLHandle = 0) then begin

  ShowMessage('Ошибка загрузки библиотеки SimpleDll !');

  exit;

  end;

try
  // Получение указателя на функцию AddIntegers
  // и преобразование его к соответствующему типу

  @ExternalFunctionAddIntegers :=

      GetProcAddress(DLLHandle, PChar('AddIntegers'));

  // Преобразование данных к целочисленному типу

  try

    i1 := StrToInt(edtInteger1.Text);

    i2 := StrToInt(edtInteger2.Text);

    except

      ShowMessage('Ошибка данных!');

      exit;

      end;

  // Вызов функции AddIntegers

  res := ExternalFunctionAddIntegers(i1, i2);

  edtIntegerResult.Text := IntToStr(res);

  // Выгрузка библиотеки

  finally

    FreeLibrary(DLLHandle);

    end;

end;

procedure TForm2.btnAddRealsClick(Sender: TObject);

var r1, r2, res:  real;

begin

// Загрузка библиотеки

DLLHandle := LoadLibrary('SimpleDll');

if (DLLHandle = 0) then begin

  ShowMessage('Ошибка загрузки библиотеки SimpleDll !');

  exit;

  end;

try
    // Получение указателя на функцию AddReals
    // и преобразование его к соответствующему типу

    ExternalFunctionAddRealsPointer :=

                    GetProcAddress(DLLHandle, PChar('AddReals'));

    if (ExternalFunctionAddRealsPointer <> Nil)

    then ExternalFunctionAddReals :=
         FarProc(ExternalFunctionAddRealsPointer);

    // Преобразование данных к вещественному типу

    try

      r1 := StrToFloat(edtReal1.Text);

      r2 := StrToFloat(edtReal2.Text);

    except

      ShowMessage(' Ошибка данных!');

      exit;

      end;

    // Вызов функции AddReals

    res := ExternalFunctionAddReals(r1, r2);

    edtRealResult.Text := FloatToStr(res);

  // Выгрузка библиотеки

  finally

    FreeLibrary(DLLHandle);

    end;

end;

end.

