Листинг 10.2. Пример работы с шрифтами

unit uFonts;
interface
uses
  Windows, Messages, SysUtils, Classes, Graphics,

  Controls, Forms, Dialogs, StdCtrls;
type
  TForm1 = class(TForm)
    ListBox1: TListBox;
       Edit1: TEdit;
     Button1: TButton;
      Label1: TLabel;
    procedure FormCreate(Sender: TObject);
    procedure ListBox1DrawItem(Control: TWinControl; Index: Integer;
              Rect: TRect; State: TOwnerDrawState);
    procedure ListBox1Click(Sender: TObject);
  private
    { Private declarations }
  public
    { Public declarations }
  end;
var
  Form1: TForm1;
implementation
{$R *.DFM}
procedure TForm1.FormCreate(Sender: TObject);
begin
// Загрузка списка доступных шрифтов
ListBox1.Items := Screen.Fonts;
// Первоначально в списке ни один элемент не выбран
ListBox1.ItemIndex := -1;
ListBox1.Style := lbOwnerDrawFixed;
Label1.ParentFont := True;
Edit1.ParentFont := True;
Button1.ParentFont := True;
end;
procedure TForm1.ListBox1DrawItem(Control: TWinControl; Index: Integer;
          Rect: TRect; State: TOwnerDrawState);
begin
TListBox(Control).Canvas.FillRect(Rect);
TListBox(Control).Canvas.Font.Name := TListBox(Control).Items[Index];
TListBox(Control).Canvas.TextOut(Rect.Left,Rect.Top,TListBox(Control).Items[Index]);
end;
procedure TForm1.ListBox1Click(Sender: TObject);
begin
Form1.Caption := 'Выбран шрифт ' + ListBox1.Items[ListBox1.ItemIndex];
// Смена шрифта для тех компонентов, расположенных в форме,
// у которых свойство ParentFont установлено в значение True
Form1.Font.Name := ListBox1.Items[ListBox1.ItemIndex];
end;
