Листинг 39.2. Пример приложения для вызова библиотечных функций.

unit uCallDLL;

interface
// При передаче строк не забудьте включить

// в этот раздел модуль ShareMem
uses  ShareMem,

  Windows, Messages, SysUtils, Variants, Classes, Graphics, 

  Controls, Forms, Dialogs, StdCtrls;

type

  TForm1 = class(TForm)

    btnAddIntegers: TButton;

       btnAddReals: TButton;

     btnAddStrings: TButton;

       edtInteger1: TEdit;

          edtReal1: TEdit;

        edtString1: TEdit;

       edtInteger2: TEdit;

          edtReal2: TEdit;

        edtString2: TEdit;

  edtIntegerResult: TEdit;

     edtRealResult: TEdit;

   edtStringResult: TEdit;

    procedure btnAddIntegersClick(Sender: TObject);

    procedure btnAddRealsClick(Sender: TObject);

    procedure btnAddStringsClick(Sender: TObject);

  private

    { Private declarations }

  public

    { Public declarations }

  end;

var

  Form1: TForm1;

implementation

{$R *.dfm}

// Объявление функций как внешних (импортируемых).

// В качестве имен функций указываются

// их внешние имена из раздела exports библиотеки.

// Для имени файла библиотеки не забудьте указать расширение dll
function AddIntegers(a, b :integer): integer;

         external 'SimpleDLL.dll';

function AddReals(c, d :real): real;

         external 'SimpleDLL.dll';

function AddStringFromDLL(e, f :string): string;

         external 'SimpleDLL.dll';

// Сложение целых чисел

procedure TForm1.btnAddIntegersClick(Sender: TObject);

begin

edtIntegerResult.Text := IntToStr(AddIntegers(

    StrToInt(edtInteger1.Text),

    StrToInt(edtInteger2.Text)));

end;

// Сложение вещественных чисел

procedure TForm1.btnAddRealsClick(Sender: TObject);

begin

edtRealResult.Text := FloatToStr(AddReals(

    StrToFloat(edtReal1.Text),

    StrToFloat(edtReal2.Text)));

end;

// Сложение строк

procedure TForm1.btnAddStringsClick(Sender: TObject);

begin

edtStringResult.Text := AddStringFromDLL(

    edtString1.Text,

    edtString2.Text);

end;

