Листинг 37.1. Приложение сервера для передачи и получения данных.

unit uServer;

interface

uses

  Windows, Messages, SysUtils, Classes, Graphics,

  Controls, Forms, Dialogs, StdCtrls, DdeMan;

type

  TForm1 = class(TForm)

    DdeServerConv1: TDdeServerConv;

    DdeServerItem1: TDdeServerItem;

      edtServerPut: TEdit;

      btnPasteLink: TButton;

      edtServerGet: TEdit;

            Label1: TLabel;

            Label2: TLabel;

    procedure btnPasteLinkClick(Sender: TObject);

    procedure edtServerPutChange(Sender: TObject);

    procedure FormCreate(Sender: TObject);

    procedure DdeServerItem1PokeData(Sender: TObject);

  private

    { Private declarations }

  public

    { Public declarations }

  end;

var

  Form1: TForm1;

implementation

{$R *.DFM}

// Установление связи между компонентами 

// DdeServerItem1 и DdeServerConv1

procedure TForm1.FormCreate(Sender: TObject);

begin

DdeServerItem1.ServerConv := DdeServerConv1;

end;

// Копирование параметров сервера в буфер обмена

procedure TForm1.btnPasteLinkClick(Sender: TObject);

begin

DdeServerItem1.CopyToClipboard;

end;

// Текстовые данные компонента DdeServerItem1 устанавливаются

// при изменении содержимого компонента edtServerPut
procedure TForm1.edtServerPutChange(Sender: TObject);

begin

DdeServerItem1.Text := edtServerPut.Text;

end;

// Текстовые данные компонента edtServerGet
// устанавливаются при их получении от клиента

procedure TForm1.DdeServerItem1PokeData(Sender: TObject);

begin

edtServerGet.Text := DdeServerItem1.Text;

end;

end.

