Листинг 37.2. Пример приложения-клиента.
unit uClient;

interface

uses

  Windows, Messages, SysUtils, Classes, Graphics,

  Controls, Forms, Dialogs,  DdeMan, StdCtrls;

type

  TForm1 = class(TForm)

      edtClientGet: TEdit;

    DdeClientConv1: TDdeClientConv;

    DdeClientItem1: TDdeClientItem;

      edtClientPut: TEdit;

            btnPut: TButton;

            Label1: TLabel;

            Label2: TLabel;

    procedure FormCreate(Sender: TObject);

    procedure DdeClientItem1Change(Sender: TObject);

    procedure btnPutClick(Sender: TObject);

  private

    { Private declarations }

  public

    { Public declarations }

  end;

var

  Form1: TForm1;

implementation

{$R *.DFM}

procedure TForm1.FormCreate(Sender: TObject);

begin
// Указание сеанса связи

DdeClientItem1.DDEConv := DdeClientConv1;

// Задание источника данных

DdeClientItem1.DdeItem := 'DdeServerItem1';

// Установка параметров соединения

DdeClientConv1.DdeService := 'ProjectServer';

DdeClientConv1.DdeTopic := 'DdeServerConv1';

end;

// Копирование в компонент-редактор данных, получаемых от сервера

procedure TForm1.DdeClientItem1Change(Sender: TObject);

begin

edtClientGet.Text := DdeClientItem1.Text;

end;

// Посылка данных (до 100 символов) из компонента-редактора на сервер

procedure TForm1.btnPutClick(Sender: TObject);

var pc: array[0..100] of Char;

begin

DdeClientConv1.PokeData(DdeClientItem1.DDEItem,

    StrPCopy(pc, edtClientPut.Text));

end;

end.

