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Предисловие

Тема программирования в системе AutoCAD не нова, и ей посвящено в мире два-
три десятка книг. Для того чтобы создать программу, которая запускается в среде 
AutoCAD и корректно работает в ней, необходимы не только знания обычного 
программиста, но и знания опытного пользователя, помноженные на владение 
графическим редактором и объектной моделью AutoCAD, нюансами интерфейса, 
контекстами приложения, документа.

Автор написал по этой теме восемь книг, из них семь вышли на русском языке. 
Настоящая книга создана как обзор систем программирования, применяемых для 
приложений в среде AutoCAD, и является обновлением книги «AutoCAD: раз-
работка приложений, настройка и адаптация», напечатанной в 2006 г. издатель-
ством «БХВ-Петербург». С момента выхода упомянутой книги прошло восемь лет 
и выпущено девять новых версий AutoCAD, причем версии 2008–2015, помимо 
32-разрядных выпусков, имеют еще и 64-разрядные. Каждая версия приносит раз-
работчику определенные проблемы, вызываемые несовместимостью или непол-
ной совместимостью новых версий с приложениями, работавшими в более ранних 
версиях AutoCAD. Если это для читателя критично, то он должен с особой тща-
тельностью подойти к выбору языка разработки. А иначе с каждой новой версией 
AutoCAD придется выпускать новую версию своего приложения.

В данной книге упор сделан на три последние версии системы AutoCAD: 2013, 
2014 и 2015 (самая новая в этом списке версия 2015 появилась в марте 2014 г.). 
Книга имеет 6 глав. Практические примеры к книге выложены на сайте издатель-
ства «ДМК Пресс».

Глава 1 является обзорной. В ней приведены основные схемы работы прило-
жений в среде AutoCAD и разбирается объектная модель AutoCAD. Здесь же рас-
смотрены вопросы совместимости приложений.

Центральной можно назвать главу 2, в которой рассмотрен процесс разработ-
ки приложений на C++ с помощью библиотек ObjectARX. Это самый мощный 
инструмент для приложений под AutoCAD. На нем написана большая часть ядра 
системы.

Следом идет глава 3, которая дополняет материал главы 2 сведениями об инте-
ресной теме – написании собственных примитивов для AutoCAD и проектирова-
нии их «интеллекта». Это можно сделать только на C++.

В главе 4 изучается процесс написания управляемых приложений с помощью 
библиотек .NET Framework. Языков, которые используют .NET, много, и все они 
применимы, но мы ведем изложение на примере языка C#. В этой же главе рас-
смотрены такие интересные вопросы, как создание, размещение и совместимость 
плагинов, локальная и удаленная отладка, поддержка единого кода для разных 
версий.

Глава 5 посвящена сведениям о языках AutoLISP и DCL, а также о среде раз-
работки Visual LISP. Кратко разбираются некоторые приемы написания LISP-
приложений.
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В главе 6 описана методика разработки приложений на языке Visual Basic for 
Applications (VBA), с учетом разрядности AutoCAD.

Базовой для описания является русская версия системы AutoCAD, однако 
часть материала демонстрируется на базе английской версии. То же самое отно-
сится к описываемым версиям среды разработки Microsoft Visual Studio.

Автор выражает свою благодарность Андрею Андреевичу Бушману (Санкт-
Петербург) за предоставленные материалы (для главы 4), а также ценные советы 
и замечания.

Дополнительные сведения о других книгах автора можно найти на сайте http://
poleshchuk.spb.ru/cad (на русском языке), http://poleshchuk.spb.ru/cad/eng.
html и http://partnerproducts.autodesk.com/popups/company.asp?rdid=DERU1314 
(на английском языке).


